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Actividad 2-PÁG 15.
Abre el bloc de notas, WordPad o un procesador de texto y responde a las siguientes preguntas. Guarda el documento con el nombre de Actividad 2 en la carpeta de esta unidad didáctica.
1. ¿Qué es un periférico de entrada? Indica el nombre de tres de ellos.
Es el que permite introducir datos e información en el ordenador:
-Teclado.
-Escáner.
-Ratón.
2. Un lector de código de barras es un tipo de escáner de mano que, mediante láser, lee códigos de barras de artículos que se utilizarán como datos en alguna aplicación instalada. Los hay de mano y empotrables en mostrador o en columna, como los que se utilizan en las cajas del supermercado.
a) Investiga cuáles son las interfaces de conexión que pueden tener.
Las principales son estas, aunque cada vez más se utiliza la conexión USB y la inalámbrica:
-RS-232 (puerto de serie).
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-PS2.
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[image: ]


b) Indica el tipo (o tipos) de periférico de que se trata:
De entrada
3. Una pantalla táctil es un tipo de monitor que mediante el tacto envía instrucciones al ordenador. Las pantallas táctiles se utilizan en ordenadores personales y para el comercio, teléfonos móviles, cajeros automáticos, tabletas, etc. Se trata de un periférico de (selecciona una o más opciones).
Entrada/salida
4. Una lectora/grabadora de CD es un periférico de:
Entrada/salida (el ordenador puede leer información de un CD, pero también enviar información al CD).
Almacenamiento. Se puede considerar dispositivo de almacenamiento, aunque dentro del propio dispositivo no se guarde nada, si tenemos en cuenta que guarda datos en un CD.
5. Indica de qué tipo o tipos son los siguientes periféricos:
· Impresora láser: Salida.
· Impresora multifunción con fax, fotocopiadora y escáner: E/S
· Disco duro externo: E/S, Almacenamiento.
· Memoria USB o pendrive: E/S, Almacenamiento.
· Una pareja de altavoces: Salida.
· Cámara digital de vídeo: Entrada.
· Tackball: Entrada.
· Teclado multimedia: Entrada.
· Pen Scanner: Entrada.

	1
	



	2
	


image3.png




image1.png




image2.png




image4.jpeg
=

EDITEX

www.editex.es




