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2. PROGRAMACIÓN POR UNIDADES
El libro Ámbito Científico – Tecnológico II Diversificación 4.º ESO se estructura en las siguientes unidades didácticas:
UNIDAD DIDÁCTICA 1. Actividad científica
OBJETIVOS 
Al finalizar esta unidad el alumnado debe ser capaz de:
· Valorar la importancia del conocimiento científico en nuestro día a día.
· Poner en valor el papel de los científicos y científicas a lo largo de la historia. 
· Conocer el método científico y aplicarlo en la resolución de problemas científicos.
· Buscar información de forma adecuada.
· Seleccionar la información relevante al realizar una investigación detectando las falsas informaciones. 
· Utilizar diferentes formatos para comunicar la información acorde a cada situación. 
· Diferenciar las ciencias y las pseudociencias.
· Realizar trabajos de laboratorio respetando las normas de actuación en el mismo.
· Reconocer los diferentes instrumentos utilizados en el laboratorio, así como su forma de utilizarlos.
· Aplicar diferentes procedimientos de resolución de problemas presentes en los diferentes campos de las Ciencias.
	Unidad didáctica 1: Actividad científica
	Temporalización: 24 sesiones

	Saberes básicos
	Competencias específicas
Descriptores operativos
	Criterios de evaluación
	Instrumentos de evaluación

	A. Proyecto y destrezas científicas
— Diseño sencillo del trabajo experimental y emprendimiento de proyectos de investigación: estrategias en la resolución de problemas mediante el uso de la experimentación y el tratamiento del error mediante la indagación, la deducción, la búsqueda de evidencias y el razonamiento lógico-matemático, haciendo inferencias
válidas de las observaciones y obteniendo conclusiones que vayan más allá de las condiciones experimentales para aplicarlas a nuevos escenarios.
• Uso correcto del lenguaje científico y matemático: manejo adecuado de distintos sistemas de unidades y sus símbolos.
— Empleo de diversos recursos de aprendizaje científico, tales como el laboratorio o los entornos virtuales, utilizando de forma correcta los materiales, sustancias y herramientas tecnológicas, y atendiendo a las normas de uso de cada espacio, asegurando y protegiendo así la salud propia y comunitaria, la seguridad en redes y el respeto hacia el medio ambiente.
• Desarrollo integral de un proyecto de investigación sencillo, que abarque desde los estadios iniciales correspondientes al diseño y justificación del mismo hasta el análisis crítico de los resultados obtenidos.
• Utilización correcta del material de laboratorio y de los instrumentos de medida pertinentes.
• Aplicación responsable de las normas de seguridad en el laboratorio.
— Estrategias de interpretación y producción de información científica en diferentes formatos y a partir de diferentes medios: desarrollo del criterio propio basado en lo que el pensamiento científico aporta a la mejora de la sociedad para hacerla más justa, equitativa e igualitaria.
G. Actitudes y aprendizaje
— Desarrollar actitudes inclusivas y de aceptación de la diversidad presente en el aula, utilizando ésta como un exponente más de la diversidad social.

	1. Reconocer los motivos por los que ocurren los principales fenómenos naturales, y ser capaz de explicarlos en términos de las leyes y teorías científicas adecuadas, utilizando con propiedad el lenguaje matemático y científico, y poniendo en valor la contribución de la ciencia en la cultura y el desarrollo de la sociedad.
CCL1, STEM1, STEM2, STEM4, CD1, CPSAA4, CC3

	1.1. Justificar la contribución de la ciencia a la sociedad, y la labor de los hombres y mujeres dedicados a su desarrollo, entendiendo la investigación como una labor colectiva en constante evolución fruto de la interacción entre la ciencia, la tecnología, la sociedad y el medio ambiente.
	Epígrafe 1
Actividad 2
Epígrafe 2
Actividad 3, 7, 8 y 9

	
	
	1.2. Plantear hipótesis sencillas a partir de observaciones directas o indirectas recopiladas por distintos medios.
	Epígrafe 1
Actividad 1
Evalúa mis competencias
Actividad 2

	
	
	1.3. Planificar métodos y procedimientos experimentales sencillos de diversa índole para refutar o no sus hipótesis.
	Epígrafe 1
Actividad 1

	
	
	1.4. Interpretar enunciados de problemas matemáticos sencillos organizando los datos dados y estableciendo las relaciones básicas y directas entre ellos.
	Epígrafe 4
Actividad 1, 2, 3


	
	2. Interpretar y modelizar en términos científicos problemas y situaciones de la vida cotidiana, aplicando diferentes estrategias, formas de razonamiento, herramientas matemáticas, tecnológicas y el pensamiento computacional, para hallar soluciones a los mismos, analizando críticamente su validez y su significado.
CCL2, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CPSAA4, CE1
	2.1. Aplicar los conocimientos científicos en la resolución de problemas de situaciones de la vida cotidiana.
	Epígrafe 4
Actividad 1, 2, 3


	
	
	2.2. Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la representación, la resolución
de problemas y la comprobación de las soluciones.
	Epígrafe 4
Actividad 1, 2, 3


	
	3. Utilizar los métodos científicos realizando indagaciones y participando activamente en proyectos individuales o en equipo, destinados a desarrollar los razonamientos propios del pensamiento científico y a mejorar las destrezas en el uso de las metodologías científicas.
STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD3, CPSAA4, CPSAA5, CE1
	3.1. Elaborar informes de ensayos en los que se incluye el procedimiento seguido, los resultados obtenidos y las conclusiones finales.
5.1. Emplear y citar de forma adecuada fuentes fiables, seleccionando la información 
científica relevante en la consulta y creación de contenidos para la mejora del aprendizaje propio y colectivo.
	Epígrafe 1
Actividad 1
Epígrafe 2
Actividad 4, 5, 6.
Epígrafe 3
Actividad 2
Epígrafe 1
Actividad 2
Epígrafe 2
Actividad 3, 7, 8 y 9
Evalúa mis competencias
Actividad 3


	
	5. Interpretar y transmitir de un modo adecuado información y datos científicos, contrastando previamente su veracidad, utilizando correctamente el lenguaje verbal y el vocabulario científico y matemático necesario, con la finalidad de adquirir y afianzar conocimientos relativos al entorno natural y social.
CCL1, CCL2, CCL3, STEM4, CD1, CPSAA4, CC4, CCEC3
	
	

	
	8. Desarrollar destrezas sociales para trabajar de forma colaborativa en equipos diversos con roles asignados que permitan potenciar el crecimiento entre iguales, valorando la importancia de romper los roles de género en la investigación científica y en las actividades grupales en general, para el emprendimiento personal y laboral.
CCL5, CP3, STEM2, STEM4, CD3, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC2, CE2
	8.1. Emprender, de forma guiada y de acuerdo a la metodología adecuada, proyectos científicos colaborativos orientados a la mejora y a la creación de valor en la sociedad.

	Epígrafe 1
Actividad 1


	
	
	8.2. Trabajar en equipo para alcanzar soluciones consensuadas a los problemas, cuestiones y ejercicios científicos planteados.
	Epígrafe 1
Actividad 2
Epígrafe 4
Actividad 1, 2. 3
Evalúa mis competencias
Actividad 2, 3


	Metodología

	Se utilizará una metodología mixta: inductiva y deductiva. La inductiva sirve para motivar la participación de los alumnos mediante el uso de:
· Pequeños debates en los que se intentará detectar las ideas previas, preconcepciones o esquemas alternativos del alumno como producto de su experiencia diaria y personal.
· Elaboración de informes individuales de las actividades analizadas con el uso de tablas de datos, gráficas, material de laboratorio utilizado, dibujos de montajes y conclusiones en los que interesa más el aspecto cualitativo que el cuantitativo.
El método deductivo y el uso de las estrategias expositivo-receptivas favorecen la actividad mental como complemento al proceso de aprendizaje inductivo. Para ello se presentará cada idea, concepto o hecho con una experiencia, lo más sencilla posible.
El profesor guía y gradúa este proceso planteando actividades en las que es necesario consultar diversas fuentes de información, recoger información en el exterior del aula, y, además, debe fomentar el rigor en el uso del lenguaje. En todas las actividades es conveniente reflexionar sobre lo realizado, recopilar lo que se ha aprendido, analizar el avance en relación con las ideas previas (punto de partida) y facilitar al alumno la reflexión sobre habilidades de conocimiento, procesos cognitivos, control y planificación de la propia actuación, la toma de decisiones y la comprobación de resultados.
La intervención del profesorado va encaminada a que el alumnado construya criterios sobre las propias habilidades y competencias en campos específicos del conocimiento y de su quehacer como estudiante.
Destacamos como relevante la introducción de técnicas de trabajo cooperativo que potencia y desarrolla la metodología deductiva.

	Situación de aprendizaje

	· Información necesaria para comprender la situación.
Se debe saber interpretar gráficas expresadas en porcentajes. 
· Contexto.
A lo largo de la historia, las mujeres no han tenido acceso primero a la educación y una vez que pudo acceder a los centros educativos y llegar al mundo universitario, era muy complicado acceder a puestos de responsabilidad y dirección de proyectos de investigación. En la actualidad, la situación no ha terminado de revertirse. Esta situación de aprendizaje pone al alumnado frente a los datos de los estudiantes de grados universitarios y los líderes de los proyectos de investigación para que puedan analizar esta situación en la actualidad. 
· Conocimientos prácticos.
Puesto que es la primera situación de aprendizaje del curso, el alumnado solo debe interpretar gráficas. 
· Adquisición de habilidades, actitudes y procesos cognitivos.
Búsqueda de información en diversas fuentes, análisis de la información, análisis de información trasmitida de forma gráfica, comunicar la información de forma ora, debatiendo con sus compañeros. Aprenderán a utilizar 
· Evaluación del proceso.
Se debe evaluar la búsqueda información, la selección de información y la trasmisión de esa información, así como la capacidad de trabajar en equipo. 

	Recursos y materiales

	· Recursos: aplicaciones para realzar presentaciones como CANVA, Power Point, presentaciones de Google, Genially, Prezy, etc, editores de vídeo.  
· Calculadora científica. 
· Recursos interactivos
· Test de evaluación interactivos
· Actividades de repaso interactivas
· https://maldita.es/
· Datos y bulos sobre las legumbres: https://maldita.es/alimentacion/20230210/dia-mundial-legumbres-datos-bulos-alimentos/
· Las pseudociencias más famosas (y que debes evitar): https://www.muyinteresante.es/ciencia/1813.html
· 5 claves para diferenciar ciencia de pseudociencia: https://www.youtube.com/watch?v=T9o83dct5VY&t=9s
· Día Internacional de la Mujer y la Niña en la Ciencia: https://11defebrero.org/
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